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Verlierer von G und H hat den 3.Platz
Gewinner der Trostrunde (I) gegen den Gewinner der Hauptrunde (J),verliert der Gewinner der Hauptrunde muß noch einmal gespielt werden,da dann jeder 1 Spiel verloren hat.

Entscheidungsspiel wenn jeder ein Spiel verloren hat (J)
Sieger des Turniers

(I)
kostenlos bereitgestellt von der Tischtennisabteilung vom ATV Frankonia Nürnberg http://www.tischtennis-atv-frankonia-nuernberg.de/
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DK-16 Turnierspielsysteme

Gruppenspiele 2. Runde

A1-A2
B1-B2
C1-C2
D1-D2
A1-A3
B1-B3
C1-C3
D1-D3
A2-A3
B2-B3
C2-C3
D2-D3

Tabellenstand nach Abschluss der Gruppenspiele 2. Runde:

Gruppe A wohin? Gruppe B wohin?

1. Spiel = S3 1. Spiel = S4

2. Spiel = S1 2. Spiel = S2

3. raus 3. raus

Gruppe C Gruppe D
1. Spiel = S3 1. Spiel = S4

2. Spiel = S1 2. Spiel = S2

3. raus 3. raus

Die jeweils Letztplatzierten jeder Gruppe scheiden aus, die jeweils Gruppenersten und –zweiten kommen ins Viertelfinale. 

<- Fortsetzung linke Seite mit dem Viertel/Halbfinale + Endspielen                                                         SPORTSOFT.DE 


