Spielsystem GS-12C (CatchPointsAndJump) Turnierspielsysteme
Teilnehmer im 10er-Feld (Mindestmenge = 9 Teilnehmer, max. 33 Spiele)

Gruppe 1 Gruppe 2
Al Bl
A2 B2
A3 B3
A4 B4
A5 B5

Die Starke der einzelnen Teilnehmer sollte beriicksichtigt und so gut wie mdglich auf die beiden Gruppen
verteilt werden. Kein Teilnehmer in eine Gruppe willkirlich setzen, sondern alle Platze auslosen! Unabhéngig
von der Zéhlweise (Tore, Satze, Spiele) gibt es flr einen Sieg = 1 Punkt, die Tore, Satze etc. werden nach der
Differenz gewertet (z.B. 3:1 =+2 und 1:3 = -2).

A1A5 B1B5
A2A4 B2B4
A4AL B4B1
A3A2 B3B2
A2A5 B2B5
A4A3 B4B3
AlA2 B1B2
A3A5 B3B5
A3Al B3B1
A5A4 B5B4
Gruppe 1 Pkt | Stz | Gruppe 2 Pkt | Stz
1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

Maogliches Spiel um Platz 9 und 10 (nicht Bedingung):
Flnfter aus.Gruppe 1 — Flnfter aus Gruppe 2




2. Gruppenspiele: (Punkt/Satzergebnisse werden von den ersten Gruppenspielen mitgenommen!)

Gruppe 3 Gruppe 4
Al= Bl=

Erster G1 Erster G2

A2 = B2 =

Zweiter G2 Zweiter G1

A3 = B3 =

Dritter G1 Dritter G2
A4 = B4 =

Vierter G2 Vierter G1
Gruppenspiele 2

A1A2 B1B2
A3A4 B3B4
A4A1 B4B1
A3A2 B3B2
Schlusstabellen

Gruppe 3 Gruppe 4
1. 1.

2 2.

3. 3.

4 4,

Finalspiele (aus Zeitgriinden brauchen ggf. nur die Spiele um Platz 1-4 gemacht werden)

Platz 7/8
Gruppenvierte

Platz 5/6
Gruppendritte

Platz 3/4
Gruppenzweite

Finalel1/2
Gruppenerste

Platzierungen:

1. Platz
2. Platz

3. Platz




