Turnierspielsystem GS-16 (12-16 Teilnehmer)
Auslosen der Starke nach von Al, B1, C1, D1, A2, B2, C2, D2, C1, usw. unbesetzte Platze nur A4 bis D4;
Spielreihenfolge in den Vierergruppen: 1-4, 2-3, 1-3, 2-4, 1-2, 3-4; (*) Differenz in +/- der Tore/Satze

Gruppe A

Name Al A2 A3 A4 Punkte

Differenz (*)

Platz

Al

A2

A3

A4

Gruppe B

Name Bl B2 B3 B4 Punkte

Differenz (*)

Platz

B1

B2

B3

B4

Gruppe C

Name Cil Cc2 C3 C4 Punkte

Differenz (*)

Platz

C1

Cc2

C3

C4




Gruppe D

Name D1 D2 D3 D4 Punkte | Differenz (*) | Platz

D1

D2

D3

D4
Viertelfinale Name Name Resultat

V1 | Erster Gruppe C — Sieger = H1,
Zweiter Gruppe A Verlierer = raus

V2 | Erster Gruppe D — Sieger = H1,
Zweiter Gruppe B Verlierer = raus

V3 | Erster Gruppe A — Sieger = H2,
Zweiter Gruppe C Verlierer = raus

V4 | Erster Gruppe B — Sieger = H2,
Zweiter Gruppe D Verlierer = raus
Halbfinale Name Name Resultat

H1 | Sieger aus Spiel V1 — Sieger = F1,
Sieger aus Spiel V2 Verlierer = F2

H2 | Sieger aus Spiel V3 — Sieger = F1,
Sieger aus Spiel V4 Verlierer = F2
Finalspiele Name Name Resultat

F2 | Verlierer aus Spiel H1 — Sieger = 3. Platz,
Verlierer aus Spiel H2 Verlierer = 4. Platz

F1 | Sieger aus Spiel H1 — Sieger = 1. Platz,
Sieger aus Spiel H2 Verlierer = 2. Platz
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